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E-Learning entwickeln? 

Die Blogserie zeigt dir, wie es wirklich geht 
 

Veröffentlicht am 28.07. 2025 

 

Du hast eine Idee für ein E-Learning. Vielleicht auch schon ein Thema. Aber wie wird daraus 
ein wirksames, attraktives Lernerlebnis? 

Genau darum geht es in meiner neuen 20-teiligen Blogserie zum Thema „E-Learning 
entwickeln“. 

Ab sofort erscheinen zwei Mal pro Woche Blogbeiträge, die dich Schritt für Schritt durch den 
gesamten Entwicklungsprozess führen – praxisnah, unterhaltsam und mit jeder Menge Aha-
Effekten. 

 

Was dich erwartet: 

• Wie aus einer vagen Idee ein scharfes Lernziel wird 

• Was eine Zielgruppenanalyse wirklich leisten muss 

• Warum Lerninhalte nicht gleich Texte sind 
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• Wie du mit Bauplan, Drehbuch und Prototypen schneller zum Ziel kommst 

• Tipps & Best Practices für Articulate Storyline, Rise 360 und TechSmith Camtasia 

• Und: Wie du deine Lernprojekte strukturiert, kreativ und wirksam umsetzt 

 

Für wen ist die Serie gedacht? 

Für alle, die E-Learning entwickeln – egal ob du gerade anfängst oder schon zig Module 
gebaut hast: 

• E-Learning-Autorinnen und -Autoren 

• Trainerinnen, Trainer & Learning Designer 

• Projektverantwortliche in HR & Weiterbildung 

• Selbstständige Bildungsprofis 

 

Dein Vorteil: 

Jeder Beitrag ist in ca. 8–10 Minuten gelesen – und liefert dir sofort anwendbare Tipps, 
echte Erfahrungswerte und konkrete Inspiration für deine Projekte. Jede Woche werden 
zwei Beiträge veröffentlich. 

 

Bleib dran! 

Die Serie startet mit dem Beitrag: 
„Von der Idee zum E-Learning – Der erste Schritt im Entwicklungsprozess“ 

Alle weiteren Themen findest du laufend unten im Redaktionsplan oder in meinem 
Newsletter. 

Neugierig? Dann lies gleich rein, speichere dir den Blog als Lesezeichen – oder teile ihn mit 
Kolleginnen oder Kollegen, die gerade E-Learning-Projekte planen. 
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Der Reaktionsplan 

1 28.7.2025 Von der Idee zum E-Learning: Der erste Schritt im 
Entwicklungsprozess 

2 31.7.2025 Zielgruppenanalyse: Warum sie über den Erfolg entscheidet 

3 04.08.2025 Lernziele formulieren, die wirklich wirken 

4 07.08.2025 Lerninhalte auswählen: Weniger ist oft mehr 

5 11.08.2025 Der Bauplan für ein E-Learning: So strukturierst du Inhalte klar 

6 14.08.2025 Drehbuch schreiben: Storytelling im E-Learning 

7 18.08.2025 Prototyping: Schnell testen statt lange planen 

8 21.08.2025 Autorenwerkzeuge im Vergleich: Rise vs. Storyline 

9 25.08.2025 Tipps für interaktive Elemente in Articulate Storyline 

10 28.08.2025 Articulate Rise optimal nutzen: So baust du schlanke, mobile 
Lerneinheiten 

11 01.09.2025 Videos im E-Learning: Mit Camtasia professionelle Clips erstellen 

12 04.09.2025 Effektive Screencasts: Best Practices für Software-Trainings 

13 08.09.2025 Microlearning: Kleine Einheiten, große Wirkung 

14 11.09.2025 Gamification: Wie Spielelemente motivieren 

15 15.09.2025 Typische Fehler bei der E-Learning-Erstellung – und wie du sie 
vermeidest 

16 18.09.2025 Multimedia gezielt einsetzen: Bilder, Videos, Audio 

17 22.09.2025 Wie du Lernende mit Storytelling fesselst 

18 25.09.2025 Qualitätssicherung: Dein Check vor dem Go-live 

19 29.09.2025 E-Learning barrierefrei gestalten: Tipps für Inklusion 

20 02.10.2025 Erfolg messen: Wie du den Lernerfolg evaluierst 

 

Du hast Fragen oder Themenwünsche? Sende eine E-Mail an 

konrad.fassnacht@fct-akademie.com 

 

mailto:konrad.fassnacht@fct-akademie.com

